5. Sinif BILISIM TEK VE YAZ DERSI 2. Dénem Konu Soru Dagilim Tablosu

2.Donem 1. Sinav
3
£ Konu Kazanimlar ve Agiklamalan
3. Senaryo
BT.5.4.2.1. Kelime iglemci programinin arayiiziinii ve 6zeliklerini tanir.
BT.5.4.2.2. Belirli bir amag igin olugturdugu belgedeki metni bigimlendirir,
BT.5.1.13- BT.5.4.2.3. Kelime iglemci programi fle olugturdugu belgeyi dizenter,
KELIMELERI NASIL
ISLERIM? BT.5.4.2.4. Metin iginde arama ve degistirme iglemlerini yapar.

BT.5.4.2.5. Kelime iglemci programi ile olugturdugu belgenin giktisini alir.

BT.5.4.2.6. Farkli kelime iglemci programlarini kesfeder.

BT.5.4.3.1. Sunu hazirlama programinin arayiiziinii ve dzeliklerini tanir.

BT.5.4.3.2. Belirli bir amag icin olusturdugu sununun tasarimni ve bilegenlerini bigimlendirir '

BT.5.1.14 - SUNUM
YAPIYORUM

BT.5.4.3.3. Sunu hazirlama programi ile olugturdugu sunuyu diizenler.

BT.5.4.3.4. Sunu hazirlama programi ile olugturdugu sunuyu sunar,

BT.5.4.3.5, Farkil sunu hazirlama programlarini kegfeder.

BT.5.5.1.1. Giinliik hayatta karsilagtidi problemlere goziim 6nerileri getirir

BT.5.5.1.2. Verllen bir problemi uygun adimlar kullanarak gozer.

BT.5.5.1.3. Problem gbzmede temel kavramlari tanimlayarak problem tiirlerini agiklar.

BT.5.5.1.4. Problem gozme stirecinde takip ediimesi gereken adimlari fark eder.

BT.5.5.1.5. Verilen bir problemi analiz eder.

BT.5.5.1.6. Problemi g6zmek icin gereki degisken, sabit ve iglemleri agiklar.

BT.5.5.1.7. Problem géziimiinde kullanilabilecek operatoriere drnek verir

BT.5.5.1. Problem

BT.5.5.1.8. Problem ¢dziimiinde ifade ve egitliklere drnek verir,

Cbézme Kavramlari ve

BT.5.5.1.9. Problem g6zimiinde iglem 6nceligine 8rnek verir,

Yaklagimlari

BT.5.5.1.10. Verilen bir problemin ¢ézimtinde operatérleri kullanir.

BT.5.5.1.11. Verilen bir problemde ifade ve esitlikleri kullanarak ¢dziim retir,

BT.5.5.1.12. Algoritma kavramini agiklar,

BT.5.5.1.13. Bir problemin ¢6ziimi igin algoritma geligtirir.

BT.5.5.1.14. Akig semasi bilegenlerini ve iglevierini agiklar.

BT.5.5.1.15. Bir algoritma igin akig semasi gizer.

BT.5.5.1.16. Bir algoritmayi test ederek hatalari ayiklar.

BT.5.5.1.17. Matematik ve bilgisayar bilimi arasindaki iligkyi tespit eder.

BT.5.5.2.1. Programlamayla ilgili temel kavramlari agiklar.

BT.5.5.2.2. Blok tabanli programlama aracinin arayiziinii ve 6zelliklerini tanir.

BT.5.5.2.3. Blok tabanli programlama ortaminda sunulan hedeflere ulagmak igin dogru
algoritmay! olugturur,

BT.5.5.2.4. Dogrusal mantik yapisini agiklar.

BT.5.5.2.5. Dogrusal mantik yapisini kullanan algoritmalar geligtirir

BT.5.5.2. Programlama

BT.5.5.2.6. Karar yapisini ve iglevierini agikiar.

BT.5.5.2.7. Karar yapilari igeren algoritmalar geligtirir.

BT.5.5.2.8. Dongli yapisini ve iglevierini agiklar.

BT.5.5.2.9. Déngll yapisi igeren algoritmalar olugturur.

BT.5.5.2.10. Farkli yapilar igin olugturdugu algoritmalarin sonucunu yordayarak hatalarini
aylklar

Toplam Soru Sayisi:




6.SINIFLAR BILISIM TEK VE YAZILIM DERSI 2. DONEM KONU SORU DAGILIM TABLOSU

Unite

Konu

Kazanimlar ve Agiklamalari

2.Dénem 1. Sinav

7. Senaryo

BT.6.4.1.5ayilarla
Oynuyorum

BT.6.4.1.2. Belirli bir amag igin olugturdugu tabloyu bigimlendirir,

BT.6.4.1.3. Olugturdugu tablo izerinde hesaplama iglemleri yapar.

BT.6.4.1.4. Tablodaki verilere filtre uygular.

BT.6.4.1.5. Amaca uygun grafik tiirlerini kullanarak veriyi g6rsellestirir.

BT.6.4.1.7. Is birligine dayali olarak olusturdugu belgeyi paylagir.

BT.6.4.2.1. Ses ve video dosya bigimlerini bilir

BT.6.5.1. Problem
G6zme Kavramlari ve
Yaklagimlari

BT.6.5.1.1. Verileri toplayarak tiirlerine gore siniflandirir.

BT.6.5.1.2. Sabitleri ve degiskenleri problem ¢éziimiinde kullanir

BT.6.5.1.3. Bir problemi alt problemlere boler

BT.6.5.1.4. Temel fonksiyonlari problem ¢ozme siirecinde kullanir.

BT.6.5.1.5. Problemin ¢éziimi igin bir algoritma gelistirir.

BT.6.5.1.6. Bir algoritmanin ¢6ziimiinii test eder

BT.6.5.1.7. Farkli algoritmalari inceleyerek en hizli ve dogru ¢6ziimii seger.

BT.6.5.1.8. Hatall bir algoritmayi dog§ru galisacak bigimde dlzenler.

BT.6.5.1.9. Problemin géziimiinii, benzer problemler igin geneller.

BT.6.5.1.10. Matematik ve bilgisayar bilimi arasindaki ilikiyi tartigir.

BT.6.5.2.1. Blok tabanli programlama aracinin aray(iziinii ve 6zelliklerini tanir.

BT.6.5.2. Programlama

BT.6.5.2.2. Blok tabanli programlama aracinda sunulan bir programin islevlerini agiklar

BT.6.5.2.3. Blok tabanli programlama aracinda sunulan bir programin hatalarini ayiklar.

BT.6.5.2.4. Blok tabanli programlama aracinda sunulan bir programi verilen élgiitlere gore gelistirerek diizenler.

BT.6.5.2.5. Dogrusal mantik yapisini igeren programlar olusturur.

BT.6.5.2.6. Dogrusal mantik yapisini igeren programlari test ederek hatalarini ayiklar.

BT.6.5.2.7. Karar yapisini igeren programlar olugturur

BT.6.5.2.8. Karar yapisini igeren programlari test ederek hatalarini ayiklar.

BT.6.5.2.9. Coklu karar yapilari igeren programlar olugturur.

BT.6.5.2.10. Goklu karar yapisini igeren programlari test ederek hatalarini ayiklar.

BT.6.5.2.11. Dongii yapisini igeren programlar olugturur.

BT.6.5.2.12. Ddngii yapisini igeren programlar test ederek hatalarini ayiklar.

BT.6.5.2.13. Bir algoritmayi uyarlamak igin en uygun karar yapilarini seger.

BT.6.5.2.14. Farkli programlama yapilarini kullanarak karmagik problemlere ¢dziim Uretir.

BT.6.5.2.15. Tlim programlama yapilarini igeren dzgiin bir proje olugturur.

Toplam Soru Sayisi:




