
5. slnf BlLlşlM TEK VE YAz DERsl 2. Dönem Konu soru Dağıllm Tab|osu

o
,E
.J Konu Kazanımlar ve Açıklamalan

2, Dönem 1. Sınav

3. senaryo

BT,5.1.,l3 -

KELl[i ELERl NASlL
|şLERlM?

BT.5.4.2.,1. Keljme lşlemci programlnın arayüzünü ve özellil(lerini tan|r.

3T.5.4.2.2. Belhli bİr amaç için oluşturduğu belgedekj metni biçimıendirir.

3T,5,4.2.3. Kelime işlemcl programı ile oluşturduğu beheyidüzenler.

BT.5.4,2,4, Metin içinde arama ve değiştirme işlemleriniyapar.

BT.5.4,2,5. Kelime işlemci programı ile oluşturduğu belgenin çıKısınl ahr,

BT.5,4.2.6. Farldl kelime işlemci programlannl keşfeder.

BT.5.1.14 - sUNUM
YAPlYORUl\.4

BT,5,4,3,1, sunu hazırlama programının arayüzünü Ve özelliklerini tanlr.

BT.5.4.3.2. Belirli bk amaç için oluşturduğu sununUn tasarlmlnl ve bileşenlerini biçimlendirh

BT,5,4.3,3. Sunu hazırlama programı ile oluşturduğu sunuyu düzenler.

BT.5.4.3.4. Sunu hzırlama programl il€ oluşturduğu sunUyu sunar.

BT,5,4,3,5, Farklı sunu hazırlama programlarını keşfeder.

BT,5,5"1, Problem

Çözme Kavramlan Ve

Yak]aşlmlarl

3T,5.5.'1.1 , Günlük hayatta karşılaştlğl prob]emlere çozüm önerlleri getjrjr 2

]T,5,5,1 ,2, Verilen bir problemi uygun adımlan kullanarak çözer. 2

3T.5.5.1.3. Problem (izmede temel lravramlan tanımlayarak problem türlerini açıklar. 2

BT.5,5,1.4. Problem $zme sürecİnde takjp edilmesi gergken adımlan fark eder. 2

BT.5,5,1.5. Verilen bir problemi analiz eder,

BT.5.5.1.6. Problemi çözmek Çin gerekli değ§l€n, sablt Ve işlemleri açlldar. 2

BT.5.5.1.7. Problem €zümünde kulIanülabilecekoperatörlere örnekverir

3T.5.5.1.8. Problem çdzümünde ifade ve eşitliklere örnek verir.

]T.5,5,1.9. Problem trzümünde işIem önceliğine örnekVerir.

BT,5,5"1 

"10, 
Verilen bir problemin @zümünde operatörleri kullanür.

BT.5.5.1.1 1. Verilen bh problemde ifade Vo eşltliHeri kullanarakgjzüm üretir.

8T,5,5,1 
"1 

2, Algorjtma kavram lnı açlruar,

BT.5.5.,1.13. Bk problemİn çiizümü için algoritma geliştirir,

BT.5.5,1,14, Akış şemmı bileşenlerlni ve §levlerini açık|ar.

BT.5.5.'1.1 5. Bk algorit na için akış şeması çizer.

BT.5.5.1,16. Blr algoritmayı test ederek hatalan ayıldar.

3T,5,5"1 
"1 

7, ı/'atematik ve biıgisayar bilimi araslndakj ılişkiyi tespjt eder,

BT,5,5,2. Programlama

]T.5.5.2.1. Programlamayla ilgilitemel kavramlan açık|ar.

]T,5,5,2,2, BIoktabanlı programlama aracınln arayüzünü ve özelliklerini tanlr.

]T.5.5.2.3, Blok tabanll programlama ortamında sunulan hedef]ere ulaşmak için doğru
]lgoritmayl oluşturur.

BLs.5.2.4. Doğrusal mantIk yaplsİnl açlklar.

BT.5.5.2.5. Doğrusal mantlkyaplslnı kullanan algorİtmalar geliştkir

BT,5,5,2,6, Karar yapısını ve jşlevlerini açıUar.

BLs.5.2.7. Karal yaplbn iFren algoritmalar geliştkir.

BT.5.5,2.8. Döngü yapısını ve §levlerini açıldar.

3T,5.5,2,9. Döngü yapısı ipren algoritmalar oluşturur.

]T,5.5.2.'l 0. Farkll yapllar için oıuştUrduğu algoritmalann sonucunu yordayarak hatalannl

ıyık]ar

Toplam soru saylsl: 10



6.slNlFLAR BiLİşiM TEK VE YAzlLlM DERsi 2. DÖNEM KoNu soRU DAĞlLlM TABLoSU

o
tr Konu Kazanımlar ve Açıklamalan

2. Dönem 1. Sınav

7. Senaryo

BT.6.4.1 .Sayılarla

Oynuyorum

BT.6.4.1 .2. Belirli bir amaç için oluşturduğu tabloyu biçimlendirir,

3T.6.4.'1.3. Oluşturduğu tablo üzerinde hesaplama işlemleri yapar.

3T.6,4,1,4. Tablodaki verilere filtre uygular.

3T.6,4.1.5. Amaca uygun grafik türlerini kullanarak veriyi görselleştirir.

3T.6,4,1.7. lş birliğine dayalı olarak oluşturduğu belgeyi paylaşır.

]T.6.4.2.1 . Ses ve video dosya biçimlerini bilir

BT.6.5.1. Problem

Çözme Kavramlan ve

Yaklaşımlan

8T.6 5.1.1, Verileri toplayarak türlerine göre sınıflandınr. 1

BT.6.5.1.2. Sabitleri ve değişkenleri problem çözümünde kullanır 1

8T.6.5.1.3. Bir problemi a|t problemlere böler 1

8T.6 5.1.4. Temel fonksiyonlan problem çözme sürecinde kullanır.

BT.6.5.,1,5, Problemin çözümü için bir algoritma geliştirir. 1

BT.6.5,1.6. Bir algoritmanın çözümünü test eder 1

8T.6.5.1.7. Farklı algoritmalan inceleyerek en hızlı ve doğru çözümü seçer. 1

BT.6.5.1 .8. Hatalı bir algoritmayı doğru çalışacak biçimde düzenler,

BT.6.5.1,9. Problemin çözümünü, benzer problemler için geneller,

3T,6.5,1,10. Matematik ve bilgisayar bilimi arasındaki ilişkiyi tartışır. 1

3T.6.5.2,1. Blok tabanlı programlama aracının arayüzünü ve özelliklerini tanır. 1

BT.6.5.2, Programlama

BT.6.5.2.2. Blok tabanlı programlama aracında sunulan bir programın işlevlerini açıklar

8T.6,5.2,3, Blok tabanlı programlama aracında sunulan bir programın hatalannı ayıklar,

8T.6,5.2.4. Blok tabanlı programlama aracında sunulan bir programı verilen ölçütlere göre geliştirerek düzenler,

BT.6.5.2.5. Doğrusal mantık yapısını içeren programlar oluşturur.

BT.6.5.2.6. Doğrusal mantık yapısını içeren programları test ederek hatalannı ayıklar.

8T.6.5.2.7. Kararyapısını içeren programlar oluşturur

BT.6.5.2.8. Karar yapısını içeren programları test ederek hatalannı ayıklar.

BT,6.5.2.9. Çoklu kararyapılan içeren programlaroluşturur.

BT.6.5.2.10. Çoklu kararyapısını içeren programlan testederek hatalannı ayıklar.

8T.6.5.2,11. Döngü yapısını içeren programlar oluşturur.

3L6.5.2.12, Döngü yapısını içeren programları test ederek hatalannı ayıklar,

8T.6.5.2.13, Biralgoritmayı uyarlamak için en uygun kararyapılannı seçer.

BT,6,5.2.14. Farklı programlama yapılannı kullanarak karmaşık problemlere çözüm üretir,

3T.6.5.2,15. Tüm programlama yapılannı içeren özgün bir pğe oluşturur,

Toplam Soru Sayısı: ö


